




  الكاتب مسرحية في ،1920 عام مرة لأول "روبوت" كلمة ظهرت
 رجال" عنوان حملت التي تشابيك، كارل التشيكي المسرحي

   "العالمية الآلية روسوم
  .(Rossumovi univerzální roboti :بالتشيكية)

 أنها إذ الشاق، العمل إلى التشيكية اللغة في "روبوت" كلمة ترمز
  العمل أو السُخرة تعني التي  "Robota" كلمة من مشتقة

  الكاتب أخ تشابيك، جوزيف هو الكلمة هذه ومبتكر الإجباري،
  لمساعدة منه محاولة في ابتدعها والذي الذكر، سالف المسرحي

  وبدءا .المسرحي العمل في الحية للآلات ما اسم ابتكار على أخيه
 الخيال وأفلام كتب في تنتشر الكلمة هذه بدأت التاريخ، هذا من

  لتلك والتصورات الأفكار من عدد السنوات عبر قدمت التي العلمي
 أفاق يفتح أن شأنه من كان الذي الأمر بالإنسان، وعلاقتها الآلات

 .منها أمكن ما ويطوروا ليبتكروا للمخترعين كبيرة



تاريخ التطور العلمي و التقني الإنساني أن بدء اختراع  يظهر 
الروبوت كان لغرض صناعي وهو مساندة العامل البشري في 

 .قطاع الصناعة 
ويسجل التاريخ اول روبوت صناعي استخدم فعليا في المصنع  

واطلق على  .م19٦1عام كان من انتاج شركة جنرال موتورز ، 
 ،(UMINATE): الروبوت اسم

واستخدم لأول مره في مصنع الشركة بولاية نيوجرسي  
 . بالولايات المتحده الامريكيه

  
وظهرت عقب ذالك عده محاولات لوضع تعريف علمي للروبوت  

 وافضل





جّاش ويكاٌيكي وتخكي بْ إلكتروٌيا ،يكوً بتٍفير 

 . الأعىاه بدلًا عَ الاٌطاُ



 بيئة تجعل الطالب محوراً للعملية التعليميةإيجاد 
  الحث على التجارب، حيث إن الخطأ جزء من التعلم واكتشاف

 .الذات 
 بهيساعد الطالب على تحمل المسؤولية لكل الأشياء المتعلقة. 
 خلق بيئة جذابة يبدع فيها الطلبة حيث يصنعون إنجازاتهم

  .بأنفسهم
 تطوير المعارف الذاتية وتطوير القدرات الإبداعية. 
 استثمار أوقات الفراغ بالعلوم والتكنولوجيا. 
المشاركة في الفعاليات الوطنية واللقاءات الدولية والعربية 
  تطبيق المفاهيم الرياضية والفيزيائية التي تعلمها الطالب خالل

 .دراستهم

 أِداف السوبوت التعميىي



  الصٍاعية أو السوبوت الصٍاعيالتطبيكات : أولًا 



  الصٍاعية أو السوبوت الصٍاعيالتطبيكات  



 وا مميصات وعيوب اضتدداً السوبوت في الصٍاعة ؟

 ثاٌية 30 



 . الأواكَ البعيدةاضتكشاف : ثاٌياً 



 الخطسةالمّاً تٍفير : ثالجاً 



 . العطكسية والأوٍيةالتطبيكات : زابعاً 



 . وعالم التطمية والترفيْالسوبوت : خاوطاً 



 ِن يوجد تطبيكات أخسى وَ وجّة ٌظسك ؟



 : كتاب إثسائي 
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 :عن شيء ما أنه روبوت إذا توفرت فيه الشروط الأربع التالية نقول 

 ..ويقصد بها هيكل الروبوت: الميكاٌيكا

 ..ونقصد بها الملتقطات والعقل والمحركات: الإلكتروٌيات

الإلكترونية  ويقصد بها الطاقة التي تستعملها المكونات : الكّسباء

 .والمحركات

وهو البرنامج الذي ينفذه العقل ويتم عن طريق  : الحاضوب

 .الخوارزميات



 ٍِاك عدة أٌواع وَ السوبوتات عمى حطب ٌوعيتّا وأداء وّاوّايوجد 
 إٌطاُتحتوي عمى عدد كبير وَ لذسكات تطىح بتكويٍّا عمى شكن  - : السوبوتات المفصمية/ أ 

. Bioloid -  NAO-  DARWIN - GP  

   :  



تحتوي عمى عدد   - : السوبوتات غير المفصمية/ ب

 .لذدد وَ لذسكات تطىح بتكويَ أشكاه وعيٍة 
AVEX  -STEM  -3 EVحكيبة.pdf3EV 

حقيبةEV3.pdf
حقيبةEV3.pdf
حقيبةEV3.pdf
حقيبةEV3.pdf


 (https://wrosaudi.com/home) 

http://besteamleague.com/blockly/demos/generator/ 
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 الفئة المفتوحة : أولًا 
حٌث ٌموم الطلاب ببناء حلول روبوتٌة ذكٌة متعلمة بموضوع المنافسة . منافسة لائمة على فكرة المشارٌعهً  

 .أمام لجنة التحكٌم ٌوم المنافسة   الروبوت الخاص بهم  و  ٌمدم الطلاب فكرة المشروع. لهذا الموسم
 خصائص المنافسة المفتوحة

 ثلاث مجموعات عمرٌة
 )سنة 19-16)العلٌا  -) سنة 15-13)المتوسطة  )سنة 12حتى عمر )الابتدائٌة  

 :الحقائب والادوات المسموح باستخدامها في المسابقة
لا ٌوجد أي شروط على المواد المستخدمة فً تنفٌذ المشروع سواء كانت من شركة لٌغو او غٌرها سواء كان 

 NXT/EV3 ذلن بالنسبة للمتحكم او بالنسبة لبمٌة الاجزاء فً المشروع لكن الفرٌك الذي ٌستخدم متحكمات
الممدمة من شركة لٌغو كمتحكمات اساسٌة فً تنفٌذ مشروعهم ٌكون لهم الحك بالفوز بجائزة لٌغو للابداع 

 الممدمة من شركة لٌغو التعلٌمٌة
 :البرامج المسوح باستخدامها في المسابقة

 لا ٌوجد اي شروط على لغة البرمجة المستخدمة حٌث ٌمتلن الفرٌك حرٌة الاختٌار
 :بها أبعاد المشروع المسموح 

 خلال ٌومً المسابمة 2m x 2m x 2mٌجب أن ٌكون أبعاد مشروع الفرٌك المعروض لا تتجاوز 
 :الفريق

 ٌتكون الفرٌك من مدرب وعضوٌن او ثلاث أعضاء كحد الصى



 كسة الكدًفئة : ثاٌياً 
فً كل عام ٌتم . فً هذه الفئة نمدم الكثٌر من الاثارة والمتعه فً منافسة كرة المدم حٌث ٌتكون كل فرٌك من روبوتٌن

 اضافة تغٌٌر بسٌط على اللعبة وذلن لتشجٌع الطلاب على تطوٌر روبوتاتهم
 خصائص فئة كسة الكدً

 الفئة العىسية المطىوحة
 سنة 19الى  10لا ٌوجد تمسٌمات عمرٌة فً هذه اللعبة وهً متاحة للاعمار من 

 :الاجّصة والادوات المطىوح اضتدداوّا
ٌحتاج كل فرٌك الى روبوتٌن للمشاركة فً منافسة كرة المدم وٌجب ان تكون كل المتحكمات والمحركات والحساسات 

وٌمكن استخدام عناصر  LEGO® MINDSTORMS® sets (NXT or EV3 ) المستخدمة لبناء الروبوتٌن من مجموعات

لٌغو التجارٌة فمط لبناء الاجزاء المتبمٌة بالاضافة الى ذلن فان الفرق تحتاج الى كرة خاصة تعتمد على تمنٌة الاشعه 

وحساس  HiTechnic infrared وٌمكن اٌضا استخدام حساس HiTechnic infrared ball تحت الحمراء اسمها

 البوصلة فً بناء ربوت كرة المدم

 :لػة البرلدة المطتددوة

   ٌسمح باستخدامها NXT / EV3  كل لغات البرمجة المتوافمة مع اطار عمل المتحكم

 أبعاد السوبوت المطىوح بّا في المطابكة
 كغ 1وٌجب ان لا ٌتجاوز وزنه  22سم وارتفاعه  22كل روبوت ٌجب ان لا ٌتجاوز لطرة 

 تجىيع السوبوت
تجلب الفرق الروبوتات الخاص بهم بشكل لطع غٌر مجمعة كلٌا و خلال الجزء الاول من المسابمة سٌمتلن 

 دلٌمة لتجمٌع المطع وبناء روبوتاتهم الخاصة دون الاستعانه بأي دلٌل او تعلٌمات للبناء 120  الفرٌك

 الفسيل
 ٌتكون الفرٌك من مدرب واحد وعضوٌن او ثلاث كحد الصى



 الفيرضت ليجو صػاز إكتشاف: أولًا 
سنوات  6-4تمهٌدي لفرق الأطفال الذٌن تتراوح أعمارهم بٌن  STEM هو برنامج

بحٌث ٌشعل فضولهم الطبٌعً وٌنمً عادات التعلم لدٌهم ففً نهاٌة البرنامج ٌظهر 
 الأطفال ثمة واستعداد أكبر لمواجهة تحدٌات المستمبل واكتشاف متعة التعلم

 
فً كل عام ٌتم تمدٌم تحدٍ جدٌد ومثٌر حول موضوع معٌن لٌبدأ كل فرٌك باستكشاف 

 LEGO Education Discovery هذا الموضوع الوالعً من خلال مجموعة
 .الحصرٌة

 
حٌث تعد هذه المجموعة نمطة الانطلاق وٌبدأ الفرٌك ببناء حل للتحدي باستخدام 

وفً النهاٌة تشارن الفرق رحلتهم وأفكارهم ونماذجهم  .®LEGO® DUPLO عناصر

التً تعلموها مع التزام الفرق بالمٌم الاساسٌة لٌحتفلوا فً نهاٌة  STEM ومهارات

 .الجماعً المطاف باكتشافهم وعملهم 
https://youtu.be/kiiHxVwfthM 

 

https://youtu.be/kiiHxVwfthM


 التخدي المتكدًفئة :  ثالجاً 
ٌعتبر التحدي المتمدم للروبوت من التحدٌات الجدٌدة التً تم طرحها فً المسابمات ولد 

 تم تصمٌم هذه المسابمات لاختبار لدرات طلاب الهندسة والمبرمجٌن وتطوٌر خبراتهم
ولعبة التحدي الجدٌد فً عامً  Tetrastackتم اطلاق تحدي 2016و  2015فً عامً 

 2020ستكون اخر لعبة فً تحدي الروبوت المتمدم حٌث ان عام  2020و  2019

 سٌكون اخر موسم لهذا النوع من التحدٌات



 الفئة العادية : زابعاً 
الفئة المائمة على التحدٌات حٌث ٌموم الطلاب بتصمٌم وبرمجة روبوتاتهم لتنفٌذ تحدٌات معٌنة وٌتم تسجٌل النماط لهم هً 

 بناء على التحدٌات التً لاموا باكمالها
 الفئة الٍظاويةخصائص 

 ثلاث فئات عمريةيوجد 
 سنة 19-16العلٌا  -سنة  15-13المتوسط  -سنة  12الابتدائٌة حتى عمر 

 الاجّصة والادوات المطىوح اضتدداوّا
 ٌجب ان تكون كل المتحكمات والمحركات والحساسات المستخدمة فً بناء الروبوت من

وٌمكن استخدام عناصر لٌغو التجارٌة فمط لبناء الاجزاء  LEGO® MINDSTORMS® sets (NXT or EV3 ) مجموعات 

 فً هذا النوع من المسابمات HiTechhnic color المتبمٌة وٌسمح فمط باستخدام عنصر خارجً وحٌد هو حساس
 :لػة البرلدة المطىوح باضتدداوّا في المطابكة

   ٌسمح باستخدامها NXT / EV3  كل لغات البرمجة المتوافمة مع اطار عمل المتحكم
 أبعاد السوبوت

 25cm x 25cm x 25cm 
 :الشسط المفاجئ في المطابكة

ٌتم الاعلان عن الشرط المفاجئ عند البدء بالمسابمة حٌث وهدف هذا الشرط هو اختبار لدرة الفرٌك على تعدٌل البرمجة 

 ( الشرط المفاجئ اثناء المسابمات المحلٌة ٌختلف من بلد لاخر) او هٌكلٌة الروبوت بشكل متوافك مع هذا الشرط 
 تجىيع السوبوت

 150  تجلب الفرق الروبوتات الخاص بهم بشكل لطع غٌر مجمعة كلٌا و خلال الجزء الاول من المسابمة سٌمتلن الفرٌك

 دلٌمة لتجمٌع المطع وبناء روبوتاتهم الخاصة دون الاستعانه بأي دلٌل او تعلٌمات للبناء
 الفسيل

 ٌتكون الفرٌك من مدرب واحد وعضوٌن او ثلاث كحد الصى



 العادية  نموذج لمفئة 



 الفيرضت ليجو صػازدوزي : ثاٌياً 
هً مسابمة لائمة على البحث الاستكشافً والبناء العملً والعمل الجماعً والخٌال والمرح باستخدام لطع 

سنوات لاستكشاف  10-6اللٌغو بحٌث تتبارى مجموعة من الفرق تضم ستة أطفال كحد ألصى من سن 
لعرض نتائج  Show Me مفهوم علمً فً الحٌاة الوالعٌة ثم بناء نموذج بسٌط بمحرن واستخدام ملصك

 .رحلة استكشافهم وٌتم ذلن بتوجٌه والهام من المدربٌن
 ®LEGO وتوجٌهات المدربٌن ٌصمم الطلاب نموذج باستخدام FIRST بناء على المٌم الأساسٌة لمسابمة ال -

Education WeDo 2.0 وٌعرضون نتائجهم على ملصمات Show Me. 
من خلال إٌجاد  (STEM) ٌركز البرنامج على زٌادة الاهتمام بالعلوم والتكنولوجٌا والهندسة والرٌاضٌات -

 حل لتحدٍ حمٌمً عن طرٌك البحث والتفكٌر النمدي والخٌال



 الفيرضت ليجودوزي : ثالجاً  
 .معا أفضل مستمبل بناء على والمعلمٌن الطلاب تساعد عالمٌة روبوت مسابمة هً

 ٌتم بحٌث عام كل تتغٌر التً الموضوعات على المائمة التحدٌات على مصمم البرنامج 

 المشكلات وحل البحث فً عام 16-9 بٌن أعمارهم تتراوح الذٌن الطلاب إشران

   .والهندسة والبرمجة

 والاكتشاف الجماعً العمل على تؤكد وهً المسابمة هذه أساس هً الأساسٌة المٌم وتعد

 سٌحتاجون التً بالمهارات ومجهزٌن وحماس ثمة أكثر الطلاب ٌصبح بحٌث .والابتكار

 .المتغٌرة العمل سوق فً إلٌها
  



 الفيرضت ليجودوزي : ثالجاً  
  



 الفيرضت ليجودوزي : ثالجاً  
  



 تحدي الفيرضت التكني: زابعاً 
 من بتوجٌه الفرق من مجموعة بٌن منافسة عن عبارة المسابمة هذه

 ٌتكون بحٌث الروبوتات وتشغٌل وبرمجة وبناء تصمٌم فً مدربٌهم

 ٌطور وبذلن 12-7 ال الصف من ألصى كحد عضو 15 من الفرٌك

 الهندسة مبادئ ممارسة طرٌك عن لدٌهم STEM مهارات الطلاب

 . كفرٌك والعمل والابتكار الجاد العمل لٌمة وإدران
 

 المسابمة فً المستخدمة الروبوت مجموعة استعمال إعادة للطلاب ٌمكن

 من متنوعة مجموعة باستخدام برمجتها ٌمكنهم كما المادمة السنوات فً

 .JAVA . البرمجة لغات
 



FTC 
 باستخدام لٌتنافسوا والثانوٌة المتوسطة المرحلة لطالب المسابمة هذه تصمٌم تم

 وغٌر ذاتٌة روبوتات وبرمجة وبناء تصمٌم عن مسؤولة الفرق وستكون .الروبوتات

 نموذج استخدام إعادة ٌتم حٌث .التحالفات على تعتمد منافسة فً التحكم ذاتٌة

 الطالب وٌموم .لغات عدة باستخدام برمجته وٌتم أخرى إلى سنة من الروبوت

 المسابمة وتعتبر .سلٌمة هندسٌة مبادئ على بناء الروبوت وبناء استراتٌجٌة بتطوٌر
  .للطالب ومحفزة عالٌة تمنٌة بفنٌات تتمٌز فرٌدة تجربة



FTC 



 الحكاً
  .الدوزي أقطاً وَ قطي لكن لرتمفة تحكيي لدىوعات 
   العالم حوه ضٍويا FLL وطابكات تحكيي في يشازكوُ الجاوعيين الأضاترة بعض 

 . الطٍوي المطابكة لعٍواُ تبعا اختصاصين يكوٌوا اُ يمكَ الباحجين الدكاتسة



 غسف التخكيي 
 الكيي الأضاضية 

 (نكتشف أفكار ومهارات جدٌدة)الاكتشاف 
 (نستخد الإصرار والابداع لحل المشاكل)الابتكار 
 (نطبك ما تعلمنها لتحسٌن عالمنا)التأثٌر 

 (نحترم بعضا البعض ونتمبل الآخرٌن)التضامن 
 (نحن ألوى عندما نعمل معنا)العمل الجماعً 

 (نستمتع ونحتفل بما نموم به)المتعة 
 (حسب فكرة او مشكلة موضوع المسابمة) المشسوع

 (تتغٌر كل عام على حسب فكرة او موضوع المسابمة )وّاً السوبوت عمى الطاولة 
 لدٌكم فمط دلٌمتٌن و نصف النجاز اكبر عدد ممكن من المهمات 

 اثنان فمط من الفرٌك لهم الحك بالتشغٌل و التغٌٌر فً الروبوت على الطاولة 
 استعمال روبوت واحد فمط 

 ٌجب تغٌٌر األجهزة بحٌث ال تبطئ لكم الولت 

 !!!!تخجل إذا انجزت عدد للٌل من المهماتلا 
 .لدوري ال ٌركز فمط على انجاز المهمات أن  

 .والبرمجة  الهٍدضي التصىيي




